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Жалпы білім беретін орта мектеп (ЖББОМ) мұғалімдеріне  

арналған «Білім берудегі жасанды интеллект (AI): заманауи әдістер мен 

технологиялар» тақырыбындағы  біліктілікті арттыру курсының білім 

беру бағдарламасы (80 сағат) 

 

1. Жалпы ережелер 

1. «Білім берудегі жасанды интеллект (әрі қарай - AI): заманауи 

әдістер мен технологиялар» тақырыбындағы біліктілікті арттыру курсының 

білім беру бағдарламасы (бұдан әрі Бағдарлама) ЖББОМ-тің барлық санаттағы 

мектеп мұғалімдеріне арналған (80 сағ.). 

2. Бағдарлама Қазақстан Республикасының Педагогтердің біліктілігін 

арттыру курстарының білім беру бағдарламаларын әзірлеу, келісу және бекіту 

қағидаларына сәйкес білім берудегі AI технологияларды қолдана отырып, 

мектеп мұғалімдерінің цифрлық құзыреттілігін дамытуға бағытталған. 

 

  2. Глосарий 

AI –  жасанды интеллект (AI), профессор Эндрю Мурдың анықтамасы 

бойынша, соңғы уақытқа дейін адам интеллектінің құзыреті ретінде 

қарастырылған функцияларды орындайтын компьютерлерді әзірлеудің ғылымы 

мен технологиясы. 

Цифрлық құзыреттілік –  бұл ақпараттық технологияларды қауіпсіз 

және тиімді пайдалануға мүмкіндік беретін дағдылар мен білім жиынтығы. 

Цифрлық дағдылар-бұл әртүрлі компьютерлік медианы дұрыс және тиімді 

пайдалануға мүмкіндік беретін білім мен техникалық дағдылар. 

Виртуалды шынайылық – техникалық құралдармен жасалған 

виртуалды әлем, оған пайдаланушы әртүрлі сенсорлар мен құрылғылардың 

(көзілдірік, сенсорлық костюм және т.б.) көмегімен батырылады. Виртуалды 

шындыққа сүңгу бейне ойындарда және ұшқыштарды оқыту үшін кеңінен 

қолданылады. 

Чат-бот  (ағылш. chatbot) - бұл пайдаланушымен нақты сөйлесуді 

имитациялайтын жасанды интеллект қосылған бағдарлама. Чатботтар 

сайттарда, мессенджерлерде, мобильді қосымшаларда немесе телефон арқылы 

мәтіндік немесе аудио хабарламалар арқылы байланысуға мүмкіндік береді. 

Олар пайдаланушымен өзара әрекеттесу тәжірибесін имитациялайды. 

Дегенмен, чат-боттар алдын ала сценарийленген сұрақтарға жауап береді. 

Электрондық портфолио –  бұл сандық ақпарат тасығышта (e-portfolio) 

немесе веб - сайт (lline-portfolio) түрінде ұсынылған электрондық құралдарда 

қолдана отырып жиналған оқытушы немесе студент жұмыстарының 

жиынтығы.  

Виртуалды аватар – бұл пайдаланушы интеллектуалды қарым-қатынас 

жасауға мүмкіндік беретін жасанды интеллектпен басқарылатын адамға ұқсас 

виртуалды көмекші. 
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Кеңейтілген шынайылық (Augmented reality ; AR ) - нақты ортаның 

суретін жақсартатын немесе нақты ортаның суреті мен сандық экрандағы 

синтезделген кескінді біріктіретін виртуалды шындықтың бір түрі. 

Конент генератор – бірегей мазмұнды жасауға арналған бағдарлама. Ол 

жасанды интеллект негізінде жұмыс істейді және көрсетілген параметрлерге 

сәйкес мәтін құрап жазып шығады. Нейрондық желі мәтінді көрсетілген сөздер 

мен орнатылған сүзгілер негізінде қосады. Оның міндеті сөйлемдердің 

грамматикалық жағынан дұрыс және логикалық байланысын қамтамасыз ету. 

Онлайн тақта –  кез келген пайдалушыға, оқытушы мен студенттерге 

цифрлық сыныпта топтасып, бірлесіп жұмыс істеуге арналған интерактивті 

құрал және көрнекі мазмұнды тиімдірек жасауға көмектеседі. Бұл құралда 

презентацияларды жобалаудан  бастап әлеуметтік желідегі жазбаларға дейін 

бірнеше минут ішінде кәсіби дизайн жасау үшін қажет нарсенің бәрі бар. 

Promt  –  жасанды интеллект жүйесіне берілетін белгілі бір сигнал немесе 

кіріс деректері іске қосу үшін қолданылатын қысқа мәтін. Онда нейрондық 

желілер не істеу керек, қандай деректерді пайдалану керек, қандай нәтиже күту 

керек және т. б. туралы ақпарат бар. 

 

3. Бағдарлама тақырыптары 
Модульдер Тақырыптары 

 

 

1. AI ҚҰРАЛДАРЫ МЕН 

ПЛАТФОРМАЛАРЫ 

1.1 Кіріспе. Білім беруде AI туралы жалпы түсінік. AI 

құралдарын талдау. Электронды портфолио жасау 

1.2 Чат-боттар ChatGPT, You.com, Poe. 

1.3 Telegram messanger арқылы чат бот құру. 

 

 

 

 

 

2. AI ҚОЛДАНБАЛАРЫМЕН 

ПРАКТИКАЛЫҚ ТӘЖІРИБЕ 

2.1 AI негізделген мұғалімнің тиімділігін арттыратын 

онлайн тақталар 

2.2 Презентация жасауға арналған AI құралдары 

2.3 Топ 3 онлайн тақталар туралы Prezo да презентация 

жасау 

2.4 Контент генератор жасауға арналған AI онлайн 

сервистері 

2.5 Designs.AI құралы арқылы логотип жасау 

3. ТЕХНОЛОГИЯЛЫҚ 

3.1 Виртуалды аватар жасауға арналған AI құралдары 

3.2 Виртуалды (VR) және кеңейтілген шынайылық (AR) 

3.3 Суретті өңдеуге арналған AI құралдары 

3.4 Видео жасауға арналған AI құралдары  

4. БАҒАЛАУ ҚҰРАЛДАРЫ 

4.1 Викторина, сауалнама, тест жасауға арналған AI 

құралдары 

4.2 Questgen арқылы бірнеше жауапты тест құрастыру 

5. ВАРИАТИВТІК 

5.1 PromptHero(көмексөз іздеу) және Krea (суреттерге 

көмексөз іздеу) 

5.1 Сабақ жоспарларын құруға арналған AI құралдары 

5.2 Онлайн курс жасауға арналған AI сервистары 

5.2 TOPworksheets көмегімен жұмыс парақшасын жасау 
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4. Бағдарламаның мақсаты, міндеттері және күтілетін нәтижелері 

Бағдарламаның мақсаты — мектеп мұғалімдерінің теориялық білімдері 

мен практикалық дағдыларын AI технологияларын пайдалану арқылы цифрлық 

құзыреттіліктерін дамыту.  

Бағдарламаның міндеттері: 

- Бәсекеге қабілеттілікті арттыру, оқу-тәрбие процесін жеделдету және 

жеңілдету; 

- Білім алушыларға, ұстаздарға жүктемені азайтуға негізделген AI 

құралдарын анықтау; 

- Генеративті AI туралы түсінікті қалыптастыру 

- AI технологиялар арқылы оқытудың тиімділігін қалыптастыру; 

- AI технологиялар негізінде білім саласындағы педагогтердің 

шығармашылық дағдыларын дамыту; 

Күтілетін оқу нәтижелері. 

- AI технологияларын біледі және түсінеді;  

- Білім беру саласындағы AI технологиялары бойынша білімдерін 

жинақтау және тереңдетуді жүзеге асырады; 

- Мектеп мұғалімдерінің қажеттілігіне сай білім беруде қолдау 

көрсетеді; 

- Білім беруде оқу-тәрбие үдерісінде AI технологияларды қолданады 

және білім беру саласында AI технологияларды қолдану 

дағдыларын меңгереді; 

- Сыни ойлау, критериалды бағалау мен рефлексиялау, білім беру 

ресурстарын қолдану барысында цифрлық дағдыларын дамытады. 

 

5. Бағдарламаның құрылымы мен мазмұны 

Білім беру бағдарламасы 5 модульден тұрады:  

1) AI құралдары мен платформалары;  

2) AI қолданбаларымен практикалық тәжірибе;  

3) технологиялық; 

4) бағалау құралдары; 

5) вариативтік. 

1-модуль. AI құралдары мен платформалары. Кіріспеде жалпы 

жасанды интеллектке түсінік бере отырып Білім берудегі AIымен 

таныстырылады. Оқыту мен оқу процесін жақсарту үшін AI технологияларды 

пайдалану тәжірибелерімізбен бөлісеміз. Бәсекеге қабілеттілікті арттыру, оқу-

тәрбие процесін жеделдету және жеңілдету, білім алушыларға, ұстаздарға 

жүктемені азайтуға негізделген AI құралдары, генеративті AI туралы түсінік, AI 

арқылы электронды партфолио жасау жолдары сонымен қатар білім беру 

саласында чат-боттарды қарастырамыз. AI көмегімен оқытуды түрлендіру.  

2-модуль. AI қолданбаларымен практикалық тәжірибе. AI негізделген 

интерактивті онлайн сервистер көмегімен оқытушы мен студенттерге цифрлық 



5 
 

сыныпта топтасып, бірлесіп жұмыс жасауды. Мұғалімнің тиімділігін арттырып 

және көрнекі мазмұнды жасауды қарастырамыз. Бұл құралда презентацияларды 

жобалаудан  бастап әлеуметтік желідегі жазбаларға кәсіби дизайн жасауға, 

мультимедиялық презентация  жасау дағдыларын дамытумен қатар AI 

сервистерін қолдана отырып контент жазуға бағытталған. Жасанды 

интеллектпен жұмыс істейтін құралдарды пайдалана отырып, мұғалімдер 

интерактивті мазмұнмен, ойын арқылы оқытумен және виртуалды 

модельдеумен оқушылардың назарын аудара алады және белсенді қатысуға 

ықпал ететін иммерсивті орталар жасауға бағытталады. 

3-модуль. Технологиялық. AI бейне генераторы - бұл адамның бірнеше 

әрекетіне негізделген әртүрлі бейне түрлерін жасай алатын машиналық оқыту 

технологиясы. Ол сіздің тақырыбыңызға және енгізілген мәтінге негізделген 

бейнелерді автоматты түрде жасайды. Бұл тақырыпта Avaturn, Midjourney, 

Vindoz сияқты AI негізделген онлайн құралдармен жұмыс жасаймыз. AI 

технологияларын пайдалана отырып фотосуреттерді жақсартуға, өңдеуге  

арналған Dalle, Runway, Letsenhance, Gencraft онлайн сервистерімен танысып, 

AI көмегімен мәтіндік сипаттамаларға сәйкес сурет салуды қарастырамыз. AI 

құралдары Munch, Fliki, elai., HeyGen, Nova.AI құралдарының көмегімен видео 

сабақ дайындау жолдары қарастырылады. Виртуалды және кеңейтілген 

шындық технологияларын қолдануды қарастырамыз.  

4-модуль. Бағалау құралдары. AI құралдары MagicForm, PrepAI, 

Yippity, QuizWhiz, Conker, QuizGrowth арқылы тест, викторина, сауалнама 

құрау және құрылған викторина, сауалнама, тесттерге  QR кодын, сілтемесін 

алу жолдары көрсетіледі.  

5-модуль. Вариативтік. Learning StudioAI, Mini course бағдарламаларын 

қолданып мини-курс жасау арқылы өз саласы бойынша онлайн курс жасау 

жолдары көрсетіледі. Сонымен қатар сабақ жоспарларын құруға арналған AI 

құралдары таныстырылатын болады. 

 

6. Оқу үдерісін ұйымдастыру 

Курстар төмендегідей режимде ұйымдастырылады: 

Бағдарламаның оқу-тақырыптық жоспары (бұдан әрі-ОТЖ) бойынша 

курс күндізгі оқыту режимінде ұйымдастырылады. Оқу курсының ұзақтығы 80 

академиялық сағатты құрайды; 

Білім беру процесі оқытудың интерактивті әдістері арқылы жүзеге 

асырылады: дәріс, практикалық жұмыс және білім алушылардың өзіндік 

жұмыстары. 

Білім алушылардың цифрлық құзыреттіліктерінің қалыптасу деңгейін 

анықтау үшін білім беру үдерісін ұйымдастыру кезінде кіріc және шығыс 

сауалнамасы қарастырылған, білім алушылардың білімін бақылау және бағалау 

мақсатында электронды портфолиоға жүктелген тапсырмалары мен  өзіндік 

жұмыстарын қорғау өткізіледі. 
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7. Бағдарламаның оқу-әдістемелік қамтамасыз етілуі 

ЖББМ мұғалімдеріне арналған «Білім берудегі AI» күндізгі 

(қашықтықтан, аралас) оқу режиміндегі курстың оқу-тақырыптық 

жоспары (80 сағат) 

№ Сабақ тақырыбы 

Л
ек

ц
и

я
 

П
р

а
к

т
и

к
а
л

ы

қ
 т

а
п

сы
р

м
а
 

Б
Ө

Ж
 

Б
а
р

л
ы

ғ
ы

 

1 AI ҚҰРАЛДАРЫ МЕН ПЛАТФОРМАЛАРЫ 4 9 6 19 

1.1 Кіріспе. Білім беруде AI туралы жалпы түсінік. AI 

құралдарын талдау. Электронды портфолио жасау 

2 

 

3  5 

1.2 Чат-боттар ChatGPT, You.com, Poe.  1 3  4 

1.3 Telegram messanger арқылы чат бот құру.   6 6 

2 AI ҚОЛДАНБАЛАРЫМЕН ПРАКТИКАЛЫҚ 

ТӘЖІРИБЕ 

3 9 8 20 

2.1 AI негізделген мұғалімнің тиімділігін арттыратын 

онлайн тақталар  

1 3  4 

2.2 Презентация жасауға арналған AI құралдары 1 3  4 

2.3 Топ 3 онлайн тақталар туралы Prezo да 

презентация жасау 

  4 4 

2.4 Контент генератор жасауға арналған AI онлайн 

сервистері 

1 3  4 

2.5 Designs.AI құралы арқылы логотип жасау   4 4 

3 ТЕХНОЛОГИЯЛЫҚ МОДУЛЬ 4 12 5 21 

3.1 Виртуалды аватар жасауға арналған AI құралдары 1 3  4 

3.2 Виртуалды (VR) және кеңейтілген шынайылық 

(AR) 

1 3 5 9 

3.3 Суретті өңдеуге арналған AI құралдары 1 3  4 

3.4 Видео жасауға арналған AI құралдары  1 3  4 

4 БАҒАЛАУ ҚҰРАЛДАРЫ 1 3 4 8 

3.1 Викторина, сауалнама, тест жасауға арналған AI 

құралдары 

1 3  4 

3.2  Questgen арқылы бірнеше жауапты тест 

құрастыру 

  4 4 

5 ВАРИАТИВТІК  1 3 8 12 

5.1 

 

PromptHero(көмексөз іздеу) және Krea (суреттерге 

көмексөз іздеу) 

  4 4 

5.1 Сабақ жоспарларын құруға арналған AI құралдары 1 3  4 

5.2 Онлайн курс жасауға арналған AI сервистары 1 3  4 

5.2 
TOPworksheets көмегімен жұмыс парақшасын 

жасау 

  4 4 

 
Барлығы: 13 36 31 80 

 



7 
 

Ескерту: Курстың бір академиялық сағаты 45 минутты құрайды 

(педагогтердің біліктілігін арттыру курстарын ұйымдастыру және өткізу, 

сондай-ақ педагог қызметін курстан кейінгі сүйемелдеу қағидаларына сәйкес/ 

Қазақстан Республикасы Оқу-ағарту министрінің 2023 жылғы 7 тамыздағы 

№249 бұйрығы). 

 

8. Оқу нәтижелерін бағалау 

Білім алушылардың цифрлық құзыреттіліктерінің қалыптасу деңгейін 

анықтау үшін лектор бағдарлама мазмұнын меңгеруді бағалаудың критерийлері 

мен параметрлерін әзірлеп, курстың оқу әдістемелік кешеніне енгізеді.  

Электронды портфолио. Мақсаты – осы біліктілікті арттыру 

бағдарламасының тақырыптарын игеру қорытындысы бойынша AI құралдарын 

меңгеру мен қолдануды бағалау. 

 

Электронды портфолио қорғау 

Электронды портфолионы әр білім алушы жеке орындайды. Әр білім 

алушы өз портфолиосын дайындайды. 

Электронды портфолио келесі құрылымдық элементтерден тұрады: 

1) Титулдық бет (ұйымның атауы, әзірлеушінің Т.А.Ә., жылы, қаласы 

көрсетіледі). 

2) Мазмұны (автор жайында, практикалық тапсырмалар, білім алушының 

өзіндік жұмыстары, жетістіктері). 

3) Автор жайында (автор жайында қысқаша мәлімет, фотосы) 

4) Практикалық тапсырмалар (Практикалық тапсырмада берілген тақырып 

бойынша жұмысты орындап электронды портфолиоға жүктеу қажет). 

5) Білім алушының өзіндік жұмыстары (БӨЖ тақырыптары бойынша 

дайындаған  жұмыстарын электронды портфолиоға жүктеу қажет). 

6) Жеткен жетістіктері (Курсқа дейінгі алған марапат, сертификат, диплом, 

алғыс хаттары электронды портфолиоға жүктеу қажет) . 

 Электронды портфолионы бағалау тәртібі:  

1. Практикалық тапсырмалар мен білім алушының өзіндік жұмыстарының 

толық болуы және электронды портфолиода толық жүктелуі. 

2. Креативтілік;  

3. Нақты мәселелерді шешу үшін білімді қолдана білу;  

4. Өз мәтіні мен презентациясын қисынды, тақырыпқа сай жасай білу;  

 

Электронды портфолионы бағалау критерийлері 

 Критерийлері Балл(0-4) Пікірлер 

1 
Жүктелген практикалық және БӨЖ 

тапсырмалардың тақырыпқа  сәйкестігі 

  

2 
Электронды портфолио мазмұнын 

құрылымдау: жүйелілік пен дәйектілік 

  

3 Электронды портфолио көркемделуі   
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4 
Практикалық тапсырмалардың толық 

орындалуы 

  

5 БӨЖ тапсырмалардың креативтілігі   

6 

Электронды портфолио перспективалары: 

-жұмыс нәтижелерінің практикалық 

маңыздылығы; 

- жұмысты жалғастыру мүмкіндігі. 

  

 Балпы ұпай саны   

 

Электронды портфолио жұмыстарының таныстырылымдарын бағалау үшін 

келесі бағалау өлшемдері: 

- өте жақсы (портфолиоға барлық тапсырмалар орындалып жүктелген, 

көркемделуі жоғары деңгейде) 21-24 балл 

- жақсы (портфолиоға тапсырмалар жартылай орындалып жүктелген, 

көркемделуі жоғары немесе орта деңгейде) 14-20 балл 

- орташа (портфолиоға кейбір тапсырмалар орындалып жүктелген, 

көркемделуі төмен деңгейде) 8-13 балл. 

Электронды портфолио жұмыс жасау кезеңдері: 

1. Ізденушілік. 

- Электронды портфолиоға жүктелетін практикалық жұмыстарды орындау 

- Электронды портфолиоға жүктелетін БӨЖ тапсырмаларды орындау 

2. Аналитикалық 

- Электронды портфолиоға мақсатына жетудің оңтайлы тәсілдерін 

(баламалы шешімдерін) іздестіру, әрекет алгоритмін құру; 

- Электронды портфолионы жүзеге асырудың жоспарын құру: жұмыстың әр 

қадамын жоспарлау; 

3. Практикалық 

- жоспарланған AI технологияларды қолданып практикалық жұмыстарды 

орындау; 

- БӨЖ тапсырмаларын орындау арқылы AI сервистарын қолдану; 

4. Қорғау (сайт) 

- Білім алушының курс бойы жасаған жұмыстары электронды портфолиода 

көрсетіледі; 

5. Бақылау  

- Электронды портфолионы орындау нәтижелерін талдау;  

- Электронды портфолионы орындау сапасын бағалау. 

 

9. Курстан кейінгі қолдау 

Курстан кейінгі қолдау бекітілген жоспарға сәйкес жүргізіледі. Байланыс 

құралдары ретінде электронды почта, мессенджерлер, әлеуметтік желілер және 

сервистер қолданылады.  

1) Байланыс құралдары: электрондық пошта, мессенджерлер, әлеуметтік 

желілер (Telegram, WhatsApp және т.б.), қызметтер (Zoom, Moodle және т. б.). 
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2) Ресурстық қамтамасыз ету: бейнесабақтар, ғылыми-әдістемелік 

басылымдар каталогы және т. б. 

3) Педагогтің кәсіби өсу траекториясы: 

Педагогтердің кәсіби өсуіне бағыт-бағдар көрсете отырып, білім 

алушылардың қажеттіліктеріне қарай әдістемелік қолдау көрсетеді. Сонымен 

қатар, тренерлер пән оқытушыларының сабақтарына қатысып, талдау жасайды. 

Сабақтарды бақылау барысында басты назар оқытушылардың теориялық 

білімдерін практикада қолдану дағдыларына, студенттердің білім алу 

үдерісіндегі қажеттіліктерін қанағаттандыра алуына аударылды. Іс-шара 

аясында тренерлер әрбір оқытушыға тиімді кері байланыс жасап, оқытушылар 

қажетті әдістемелік көмектерін алады.  

Курстан кейінгі қолдау ретінде тренингтерден басқа облыстық, 

республикалық деңгейде семинарлар, дөңгелек үстел, вебинарлар, шеберлік 

сыныптар және байқаулар өткізіледі.  

 

10. Негізгі және қосымша әдебиеттер тізімі 

Негізгі әдебиеттер: 

1. Мемлекет басшысы Қасым-Жомарт Тоқаевтың «Әділетті Қазақстанның 

экономикалық бағдары» атты Қазақстан халқына Жолдауы, 1-қыркүйек 2023. 

https://www.akorda.kz/kz/memleket-basshysy-kasym-zhomart-tokaevtyn-adiletti-

kazakstannyn-ekonomikalyk-bagdary-atty-kazakstan-halkyna-zholdauy-18333  

(қаралған күні: 04.12.2023ж.) 

2. Паскова А. А. технологии искусственного интеллекта в персонализации 

электронного обучения. // Вестник Майкопского государственного 

технологического университета. 2019. Т. 3 (42). С. 113-122. DOI: 10.24411/ 

2078-1024-2019-13010. 

3. Artificial Intelligence Market in the US Education Sector 2018–2022 // 

technavio URL: https:// www.technavio.com/report/artificial-intelligencemarket-in-

the-us-education-sector-analysisshare - 2018?utm_source=usa1 & utm_ 

medium=bw_wk41 & utm_campaign=businesswire (қаралған күні: 10.04.2023ж.) 

4. China to push for AI courses to be offered at primary, secondary schools / / 

China Daily URL: http://www.chinadaily.com.cn/a/201903/14/ 

WS5c89bda6a3106c65c34ee983.html   (қаралған күні: 10.05.2023ж.) 

5. World Artificial Intelligence Competition for Youth 2019 / / ReadyAI URL: 

https://www.readyai.org / waicy-2019   (қаралған күні: 18.04.2023ж.) 

6. Амиров Р. А., Билалова У. М. перспективы внедрения технологий 

искусственного интеллекта в сфере высшего образования // Управленческое 

консультирование. 2020. № 3. С. 80-88. 

7. Чулюков В. А., Дубов В. М. искусственный интеллект и перспективы 

образования / / современное педагогическое образование.  2020. № 3. С. 27-31. 

8. Кузнецова А.А. Геймификация в образовании: новые подходы / А.А. 

Кузнецова, О.О. Орлов. – Новосибирск: Академическое издательство, 2019. – С. 

267–268. 

https://www.akorda.kz/kz/memleket-basshysy-kasym-zhomart-tokaevtyn-adiletti-kazakstannyn-ekonomikalyk-bagdary-atty-kazakstan-halkyna-zholdauy-18333
https://www.akorda.kz/kz/memleket-basshysy-kasym-zhomart-tokaevtyn-adiletti-kazakstannyn-ekonomikalyk-bagdary-atty-kazakstan-halkyna-zholdauy-18333
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9. Иванов И.И. Инновационные технологии в образовании: перспективы и 

вызовы / И.И. Иванов, П.П. Петров. – М.: Наука и образование, 2020. – С. 197–

198. 

10. Алиева Э.Ф., Алексеева А.С., Ванданова Э.Л., Карташова Е.В., 

Резапкина Г.В. Цифровая переподготовка: обучение руководителей 

образовательных организаций // Образовательная политика. 2020. № 1 (81). С. 

54–61. 
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1. Котлярова М. А. Технология искусственного интеллекта в образовании / / 
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69-82. DOI: 10.14529/ped220307 

2.  В Томском государственном университете преподаватели вузов 

обучаются подготовке кадров в области искусственного интеллекта. – 

https://www.minobrnauki.gov.ru/press-center/news / novosti-podvedomstvennykh-

uchrezhdeniy/50637 2019   (қаралған күні: 10.08.2023ж.) 

3. Искусственный интеллект. – 

http://www.consultant.ru/law/podborki/iskusstvennyj_intellekt  2019   (қаралған 

күні: 10.09.2023ж.) 

4. Искусственный интеллект в образовании. – 

https://cs.hse.ru/aicenter/education  2019   (қаралған күні: 08.11.2023ж.) 

5.  Что такое чат-бот: определение и руководство. 

https://sendpulse.com/ru/support / glossary / chatbot 2019   (қаралған күні: 

01.12.2023ж.) 

6.  Технологии искусственного интеллекта: что может, где используется. – 

https://gb.ru / blog / tekhnologii-iskusstvennogo-intellekta / (қаралған күні: 

28.08.2023ж.) 

7. Дидактическая концепция цифрового профессионального образования и 

обучения / П. Н. Биленко, В. И. Блинов, М. В. Дулинов, Е. Ю. Есенина, А. М. 

Кондаков, И. С. Сергеев; под науч. ред. В. И. Блинова – М.: Издательство 

«Перо», 2019. – 98 с.  

8. Уваров А.Ю. Модель цифровой школы и цифровая трансформация 

образования. // Исследователь/Researcher. 2019. №1-2 (25-26).  

9. Морозов А.В., Самборская Л.Н. Профессионализм учителя как важнейший 

ресурс и детерминанта качества педагогической деятельности в условиях 

цифровой образовательной cреды // Казанский педагогический журнал. 2018. № 

6 (131). С. 43–48. 

10. Современные технологии: проблемы и тенденции развития [Текст]: 

монография / Б.Ш. Акрамов и др. – Петрозаводск: МЦНП «Новая наука», 2021 

– 268 с.: ил. 


